
Cykl warsztatów dla
młodzieży



Cel i przebieg 

Projekt zakładał organizację cyklu bezpłatnych
warsztatów rozwoju kompetencji miękkich i
cyfrowych dla młodzieży z Gminy Michałowice,
szczególnie uczniów klas 4-8. Spotkania odbyły
się w świetlicy w Nowej Wsi oraz na jej terenie.
Odpowiadały na konkretne potrzeby młodzieży,
m.in. brak pewności siebie, niskie kompetencje
cyfrowe czy trudności w efektywnym uczeniu
się.



Emisja głosu 
1

Komunikacja 

2

Myślenie wizualne i
robienie notatek

3
Obsługa programów
graficznych (Canva) 

4

Edycja video
(CapCut)

5

Zakres zrealizowanych działań
cykl 5 spotkań warsztatowych



nauka operowania głosem, budowanie pewności siebie
podczas wystąpień publicznych

11 uczestników

Emisja głosu 

1



2

rozwijanie umiejętności interpersonalnych i
efektywnego przekazywania informacji

12 uczestnikówKomunikacja 

2



 kreatywne techniki wspierające naukę i
zapamiętywanie

19 uczestników

Myślenie wizualne
i robienie notatek

3







praktyczne wprowadzanie do projektowania
cyfrowego oraz tworzenia multimediów

11 uczestników

Obsługa programów
graficznych (Canva) 

4







nauka montażu i edycji treści multimedialnych
przydatnych w edukacji i działaniach

społecznościowych

17 uczestników

Edycja video
(CapCut)

5



Uczestnicy warsztatów otrzymali książki z autografem i
dedykacją od autorki Joanny Celusta 

“Sketchnoting. Jak prezentować swoje myśli”



Kampania informacyjno-promocyjna w mediach społecznościowych



Kampania informacyjno-promocyjna
relacje w mediach społecznościowych



Kampania informacyjno-promocyjna 
relacje w mediach społecznościowych



Uczestnicy rozwinęli konkretne umiejętności praktyczne:
obsługa narzędzi cyfrowych, efektywna komunikacja,
organizowanie wiedzy, pewność siebie przy wystąpieniach
publicznych.
Stworzyli własne projekty graficzne, notatki wizualne oraz
filmy, które mogą wykorzystywać w szkole lub na rzecz
społeczności.
Zwiększona świadomość możliwości technologicznych oraz
kreatywnych wśród młodzieży, co wpłynęło na wyrównanie
szans edukacyjnych.
Projekt zredukował bariery w dostępie do wysokiej jakości
zajęć pozalekcyjnych na terenach wiejskich – każde dziecko
mogło uczestniczyć bezpłatnie.
Wzrosło zaangażowanie młodzieży w działania społeczne i
lokalne inicjatywy, a także zainteresowanie rozwojem
własnych talentów.
Warsztaty przyczyniły się do budowania społeczności
młodych liderów i promowania dobrych praktyk w edukacji
lokalnej.

 Rezultaty projektu



Warto kontynuować i rozszerzać cykl warsztatów – zaleca się objęcie
nowymi tematami, np. zaawansowane techniki komunikacji,
storytelling, public relations oraz edukację medialną.

Należy rozważyć zwiększenie liczby miejsc oraz wdrożenie
dodatkowych narzędzi rejestracji (np. za pośrednictwem urzędu
gminy).

Dobrą praktyką będzie angażowanie uczestników jako wolontariuszy
lub mentorów podczas przyszłych inicjatyw.

Współpraca ze szkołami i bibliotekami może pomóc w szerszym
dotarciu do młodych mieszkańców oraz trwałości rezultatów
projektu.

Rozszerzenie projektu na inne grupy wiekowe (miałyśmy pytania od
dorosłych odnośnie uczestnictwa w warsztatach)

Podsumowanie

Projekt udowodnił, że nowoczesna oferta warsztatowa oraz aktywizacja
kompetencji cyfrowych i miękkich u młodzieży jest kluczowa dla ich
rozwoju osobistego i społecznego. Dzięki wsparciu gminy i
zaangażowaniu członkiń KGW inicjatywa przyniosła długofalowe korzyści
zarówno uczestnikom, jak i całej lokalnej społeczności.

Wnioski na przyszłość



2025
przygotowała 

Ewa Chojak
KGW”Gospochy”

Suma wszystkich kosztów realizacji zadania 6400PLN
Kwota dotacji 5500PLN


