
Nazwa zadania:

„Gmina dobra do życia”
integracyjna gra miejska 

Organizator :



Planowanie i działania organizacyjne

CAŁY NASZ ZESPÓŁ… PRACOWAŁ

NAD NAJLEPSZĄ KONCEPCJĄ !!!

2



Przygotowaliśmy plakat wydarzenia
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Osiągnęliśmy 
zaplanowane 

REZULTATY
Zarówno opracowane zadania, które zachęcały do aktywności 
w terenie, jak i zorganizowane wydarzenie pokazały, że Zielona 
Willa ma potencjał  stać się pomnikiem/symbolem Komorowa 

jako miasta- ogrodu. Rozmawiając z mieszkańcami podczas 
prowadzonych animacji o wartościach konceptu, który stał za 

powstaniem budynku pokazaliśmy, że Zielony Domek jest 
ważnym elementem idei i tożsamości Komorowa a także całej 

Gminy Michałowice jako miejsca dobrego do życia, starającego 
się sprzyjać integracji oraz rozwojowi społecznemu. 
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Tworząc zadania starliśmy 
się, żeby były ciekawe … 

ale też dostarczały wiedzy
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Naszym celem
…było stworzenie okazji do zapoznania jak największej ilości 
mieszkańców gminy z  architektonicznymi i społecznymi 
walorami stojącymi za koncepcją budowy miasta ogrodu 
Komorów jako kontekstu w, którym został zrealizowany projekt 
Zielonej Willi. Ale także do szerszej promocji tego unikatowego 
dziedzictwa. Nawiązując do howardowskiej idei budowania 
wzajemnie pomocnej, sąsiedzkiej społeczności  w Mieście 
Ogrodzie –„zdrowym miejscu do życia dla ludzi utrzymujących 
się z pracy rak własnych, do mieszkania w niewielkim domu     z 
użytecznym ogrodem (E. Howard, Garden Cities of 
Tomorrow,1902), poprzez  opracowanie Gry ale także 
spotkania, warsztaty , prelekcje, dyskusje, zajęcia dla dzieci, 
zintegrować różne grupy wiekowe i zainteresowania 
społeczności lokalnej, a jednocześnie promować historię, 
współpracę i zdrowy styl życia.



Po tych starannych 
przygotowaniach 

powstała GRA 
którą zamieściliśmy tu:

https://zielonawilla.komorow.pl/gra/

https://zielonawilla.komorow.pl/gra/


Na dzień realizacji zadania przygotowaliśmy 
wiele atrakcji 

Co radziła Z. Stryjeńska  Działania artystyczne Poczęstunek z epoki Pokazy i warsztaty
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Zdjęcia ze strony Urzędu Gminy Michałowice   
foto Mariusz Marcysiak 



W punkcie, gdzie wyznaczyliśmy  START także 
prowadziliśmy ciekawe animacje



Zorganizowaliśmy też pokazy kina w 
technologii VR

Zdjęcia ze strony Urzędu Gminy   
foto Mariusz Marcysiak 

Szkolenie nowych pracowników 10



…chyba każdy znalazł coś dla siebie

• O wydarzeniu napisano też w 
Informatorze Gminy Michałowice



Korzyści

•  Utworzenie gry do pobrania na telefon /smartfon  i przeprowadzenie jej w plenerze Komorowa 

• Zorganizowanie wydarzenia promującego grę oraz idee i historie, które stoją za jej treścią, 

     (w którym udział wzięło ok.100 osób); 

• Przeprowadzenie aktywności rodzinnych 

     (3 warsztaty z okresu, w którym powstała Zielona Willa) 

• Działania animatorów wzmocniły integrację gminnej społeczności, służyły promocji historii 
lokalnej poprzez różnorodne, skoordynowane działania 

• Nowatorskie rozwiązania jak pokaz kina VR (20 stanowisk w zaaranżowanej przestrzeni garażu 
przekształconego w salę kinową) a w nim propozycje kilku filmów historycznych do wyboru. 

• Powstały kolorowanki (polskie malarstwo z epoki Modernizmu)- 4 rodzaje 

• Powstały dekoracje stylizowane na epokowe przybliżające wizualnie okres, w którym 
wybudowano obiekt zaprojektowany przez słynnych polskich architektów (J. Szanajcę i B. 
Lacherta) 

• Powstały grafiki (siatki) budowli, które mogą być dalej wykorzystywane w animacji społecznej
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A ponadto było piknikowo…

13



14

…i 
kreatywnie
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Podsumowanie
Cieszymy się, że  kolejne działanie zorganizowane przez PROJEKT 
RASZYN dla mieszkańców Gminy Michałowice mogło przyczynić się 
do lepszej komunikacji i budowania lokalnej społeczności.

A przy tym podniosło wiedzę na temat unikatowego zabytku jakim 
jest Zielona Willa w Komorowie 
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i zachęcamy, żeby nadal korzystać z GRY 

https://zielonawilla.komorow.pl/gra/

https://zielonawilla.komorow.pl/gra/


Dziękujemy
Stowarzyszenie PROJEKT 
RASZYN 

bikbox@wp.pl

+48 786855466
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